
Narrative Vermittlung 
religiösen Wissens 

Edition und Kommentierung 
geistlicher Vers- und Prosatexte 

des 13. bis 16. Jhdts. 

Prof. Dr. Hans-Joachim Ziegeler (Köln)
Prof. Dr. Klaus Ridder (Tübingen)
Dr. Sebastian Coxon (London)

DFG-Projekt

1. Religiöse 
Kurzerzählungen

2. Textbestand, 
Anlage der Edition

3. Online- und 
Buch-Ausgabe

4. Erschließung des 
religiösen Wissens

Arbeitsgruppe Köln: Dr. G. Felder, Dr. S. Flecken-Büttner, M. Gliesmann, A. Strauch
Arbeitsgruppe Tübingen: D. Laible, M. Lebzelter, Dr. R. Nöcker 

K. Ridder, T. Jäger, D. Laible, T. Ziegler, O. Gasperlin: Religiöse Kurzerzählungen des Mittelalters – Print u. digital







Debugging-Hölle:
Späte Fehlererkennung

Schwierige Ursachenidentifikation



Digitale Edition
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Ausspielung 
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Ausspielung 
Editor

Eine Edition – unterschiedliche Ausspielungen 



Digitale Edition

Ed
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on

Ausspielung Buch

Ausspielung Ebook

Ausspielung Website

Ausspielung Website 
Transkript ohne UV-

Ausgleich

Ausspielung Website 
Transkript mit UV-Ausgleich

…Ausspielung Editor 
Transkript

Ausspielung Editor Edition
… Beliebig viele Ausspielvarianten



Digitale Edition

Kodierung der editorischen Informationen durch distinkte Strukturen eines 
diskreten, abzählbaren Vokabulars in bedeutungstragender Anordnung



<corr rend="ze minne rint">ziminrinde</corr>

Beispiel Kursivierung

Bsp. Konjektur: Tag und Satzausgabe

<app>… <note>2-zeilige blaue Initiale</note> … </app>

Bsp. beschreibender Text im Apparat: Tag und Satzausgabe



Klassisches vs. digitales Edieren

• Funktionen statt Satzausgabe
• Maschinenlesbarkeit
• Benutzeroberfläche
• Versionskontrolle



Benutzeroberfläche: Text- vs. Autormodus



Benutzeroberfläche: Text- vs. Autormodus



Beispiel Apparat

Aufrufen und eingeben des Apparat-Tags



<l n="16" xml:id="d_9_Der_Zweikampf_H_DL_qtr_yyj_fhb"
part="N">so wirt er siges niht erlan.</l>

<app loc="">
<rdg wit="">

<note></note>
</rdg>

</app>

Beispiel Apparat
Eingegebenes Apparat-Tag: mehrere Tags und 
Attribute werden eingefügt (gelb markiert)

Beispiel für einen vollständigen Apparat



Beispiel Git Staging

Änderungen pushen/bereitstellen

Änderungen pullen/abholen

Beispiel einer 
vorgemerkten Datei,
an der Änderungen 
vorgenommen wurden

Möglichkeit, 
Informationen zum 
Push zu hinterlegen 

ein Push steht aus



Beispiel Ausgaben

Tandemabsprachen im 
Autormodus



Beispiel Ausgaben

Teamkorrekturen an der Pdf-
Ausgabe



<witness xml:id="W">W <bibl>Wien, ÖNB, Cod. 2705</bibl>
<ref target="https://handschriftencensus.de/1285"></ref>
<material>Pergament</material>

<desc type="Schreiber"> </desc>
<origDate notBefore="1250" notAfter="1275">3. Viertel 13. Jh.</origDate>
…

<bibl xml:id="lit_Ed._Schwab_1966_Barlaamparabeln" type="Primaerliteratur">
<rs>Ed. <name>Schwab</name> 1966</rs>
<bibl><author><name>Schwab</name>, <forename>Ute</forename></author>:
<title>Die Barlaamparabeln im Cod. Vindob. 2705. Studien zur Verfasserschaft kleinerer mhd.
…

Beispiel Arbeit mit xml:IDs
Listeneintrag für Handschrift W mit xml:id

Listeneintrag für eine Edition in der Literaturliste mit xml:id



<app loc="3" n="3">
<rdg wit="#W">

<note>am Wortende von […] </note>
</rdg>

</app>

<name> Schwab</name> ändert […]
nach <ref target="#H"></ref>

Beispiel Arbeit mit xml:IDs
Eingabe einer Handschriften-Referenz im Apparat

Eingabe einer Handschriften-Referenz im Stellenkommentar



Beispiel Arbeit mit xml:IDs

Eingabe als Referenz in der Datei

Ausführliche Angabe zur Hs. in der Pdf-Ausgabe



Kollationsansicht
als Werkzeug der Editoren:





Mit 
Buchstaben-

ausgleich

Ohne 
Buchstaben-

ausgleich



Responsives Layout



Editionsdaten

Editionsansicht,
Print- und 

Onlineedition

Editorische 
Abwägungen

Editionskreislauf:

Handschriften



Editionsdaten

Print- und 
Onlineedition

Editorische 
Abwägungen

Vorübergehende Doppelpflege:

Separate 
Informationen

Editions-
ansicht

Handschriften

(Bypass)
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Edition
(Endgültige Fassung)

Ausspielung Buch

Ausspielung Ebook

Ausspielung Website

Ausspielung Website 
Transkript ohne UV-

Ausgleich

Ausspielung Website 
Transkript mit UV-Ausgleich

…Ausspielung Editor 
Transkript

Ausspielung Editor Edition

Während der Erfassung
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